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Varje kursbrev &r cirka 10-15 sidor 18ngt och inneh8ller en grundlig genomg8ng
av dmnet, djupanalyser av hur amnet anvands i svenska och utldndska
succéfilmer, varvat med professionella tips om hur du lér dig behédrska det.
Breven avslutas med en ldsévning, en skrivévning och en skrivuppgift dar du
applicerar det du lért dig p8 den historia du sjélv utvecklar. S§ hdr kan ett
kursbrev ur Manuskursen se ut. OBS! Detta ar endast ett urval ur ett for att du
ska ha mdéjlighet

att se formen.

BILDBERATTANDE: SA GESTALTAR DU STORY OCH KARAKTARER

Det som skiljer filmmanusférfattare fran romanférfattare eller dramatiker &r
framfor allt en sak: drivkraften att beratta i bilder. Med bilder menar jag inte
coola MTV-vinklar eller snygga Michael Bay-klipp utan bilderna som sager mer an
tusen ord.

Manusfdrfattarens jobb &r, mer &n ndgot annat, att beratta.

Att anvanda bildernas inbyggda kraft till att formedla och kommunicera.
Bildberattande ar ingen exakt vetenskap. Det ar ett satt att lara hjarnan att
filtrera alla idéer du far genom ett slags visuellt dversattningsfilter. Att lara sig
anvdnda ALLT som gar att uttryckas i bilder. Att hela tiden skapa sig en inre bild
av dina karaktérer - hur de gar, ser ut, kldr sig och pratar - och rummet eller
den miljé dina karaktarer existerar i - fran huset de bor och bilen de kér till det

landskap de fardas i.

Det &r nér du borjar se den véarld du skapat pa papper som ocksa de rétta
bilderna kommer, precis som dialog. Dialog och bildberattande ar
manusférfattarens mest intuitiva verktyg. De gar hand i hand. Att hitta balansen
hur mycket som ska uttryckas i ord och hur mycket som kan uttryckas i bild ar
mattstocken pa hur bra du &r som manusforfattare.

Det viktigaste visuella redskapet kallas fér metaforer. Bra metaforer ar visuellt
expressiva och gestaltar bade dina karaktérer och din historia i bild. Metaforer ar

ett verktyg for att ge en djupare forstdelse av karaktér, tema eller historien.



Hur l&r man sig d& berétta i bilder? Det finns nagra grundldggande knep:

e Se till att din historia bygger pa bilder fran grunden, inte pa ord. Forsok att
hitta en dévergripande metafor for den historia du vill beratta. I Sideways ar
BILEN de fardas en visuell metafor for deras kanslomadssiga resa. En resa som

slutar dar den bérjade - men med en bil som det bara ar ett vrak kvar av.

Andra exempel pa bra story-metaforer:

Ett tag

En buss

Ett flygplan
En vag

Mat & dryck
Ett hem

En bro

En korsning
Skyltar

En byggnad
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Timmarna handlar om tre kvinnor i tre olika tidsaldrar. De tre kvinnorna &r tre
sidor av samma triangel vilket illustreras visuellt d3 Clarissa passerar a "huge

triangular building” som visar sig vara hennes AIDS-sjuke van RICHARDS hem.

e Anvand metaforer som har en UNIVERSELL betydelse. Det ar ditt jobb att
kommunicera sa& mycket som méjligt till s8 manga som méjligt. Med andra
ord: undvik symboler som kraver akademisk kunskap fér att férsta. Anvand
enkla, men expressiva bilder. En boll, ett kors, ett djur - de finns i alla
kulturer vérlden 6ver. Hitta dina egna variationer pa symboler som har en
universell resonans. I S§ som i Himmelen har Lena pappersvingar. Hon har en
anglalik uppenbarelse. Det ar heller ingen slump att Daniel képer en skola.

Han ar en man som har mycket att lara.



LASOVNING: Las de forsta 30 sidorna i ett valfritt manus pa listan éver
studiemanus. Analysera vad som berattas i bild. Se om du kan hitta visuella
metaforer som gestaltar karaktar, tema och story i det. Skriv vad du tror det

betyder och vad som beréttas “mellan raderna”, alltsd det som ségs.

SKRIVOVNING: En karaktar sitter i ett vantrum pa en férlossningsavdelning.
Hitta visuellt expressiva metaforer for féljande ord:

e Karriarsambition

e Ambivalens

e Langtan bort

e Andhdllplats

e Desorientering

Motivera dina svar. Du far inte anvdnda exempel ur kursbrevet. Du maste hitta
nya synonymer. Och de maste finnas i den fysiska véarld karaktéren befinner sig i

med dess tillbehor. Eller i gestaltningen av karaktaren.

SKRIVUPPGIFT: hitta fem visuella metaforer i ditt eget manus som gestaltar din
huvudkaraktars:
e Harkomst

e Livsaskadning

e Attityd
e Behov
e Radsla

Hitta tre visuella metaforer som gestaltar ditt eget manus i:
e Tema
e Konflikt

e Orientering/vagledning
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